Bokstavenes betydning Fargekoding av spilemodell

WXL: Wire Extra Long = Ekstra lang Kort: ||
WL: Wire Long = Lang Regular; Lang; Ekstra lang: [l
WR: Wire Regular

WS: Wire Short = Kort UWA - soM —
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Spilens plassering

@J tupp: FRONT.

Spilens plassering

7L/l\7iZ tupp: SIDE.
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Bokstavenes betydning Fargekoding av spilemodell

WXL: Wire Extra Long = Ekstra lang Kort: [0
Regular; Lang; Ekstra lang: []

WL: Wire Long = Lang
WR: Wire Regular
WS: Wire Short = Kort
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Linjelengde: 10 cm
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Kontrollmal utskrift.
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Spilens plassering Spilestr: 50 Spilens plassering
M tupp: SIDE. V%/’féf tupp: FRONT.
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Fargekoding av spilemodell

Bokstavenes betydning —
Y
WXL: Wire Extra Long Kort: [
= Ekstra lang Regular; Lang; Ekstra lang: [l
WL: Wire Long = Lang 5
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Spilestr: 54

Spilens plassering

@J tupp: FRONT.

Spilens plassering

’IL/LVLﬁ tupp: SIDE.
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Fargekoding av spilemodell

Bokstavenes betydning —
A
WXL: Wire Extra Long = Ekstra lang Kort: . S’é
WL: Wire Long = Lang Regular; Lang; Ekstra lang: [l
WR: Wire Regular 5
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Spilens plassering

v%rﬁef tupp: FRONT.

Spilens plassering

‘IL/VL; tupp: SIDE.
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